TECHNOLOGIA INFORMACYJNA

Cele edukacyjne

1. Wykształcenie umiejętności świadomego i sprawnego posługiwania się komputerem oraz narzędziami i metodami informatyki.

2. Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w tworzącym się społeczeństwie informacyjnym.

	LP
	Treści z podstawy programowej
	Przykładowe tematy zajęć i zagadnienia do realizacji - propozycje
	Oczekiwane osiągnięcia
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	Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych w otoczeniu ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych.
	1. Wyszukiwanie, selekcjonowanie i wykorzystywanie informacji zawartych w encyklopediach, słownikach, leksykonach i multimediach.

2. Katalogi elektroniczne i nie tylko w bibliotekach – zasady korzystania.

3. Tematycznie zestawia informacjie.
	1. Korzysta z dostępnych źródeł informacji za pomocą komputera.

2. Samodzielnie wyszukiwanie, selekcjonowanie i wykorzystywanie informacji zawartych w encyklopediach, słownikach, leksykonach i multimediach.

3. Samodzielnie korzysta z warsztatu informacyjno – wyszukującego biblioteki z uwzględnieniem automatycznych systemów wyszukiwawczych.

4. Sporządza tematyczne zestawienia.
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	Korzystanie z informacji związanych z kształceniem, pochodzących z różnych źródeł oraz komunikowanie się poprzez sieć.
	1. Wymiana danych w sieci.

2. Zakładanie kont elektronicznych.

3. Przeglądanie stron WWW.

4. Komunikatory i narzędzia medialne w procesie komunikowania wyszukiwania, zdobywania i prezentowania wiedzy.


	1. Komunikuje się z wykorzystaniem sieci komputerowej.

2. Zna podstawowy schemat budowy strony WWW.

3. Swobodnie porusza się po internecie.

4. Odbiera i wysyła pocztę elektroniczną.

5. Posługuje się różnymi komunikatorami i narzędziami medialnymi w procesie komunikowania wyszukiwania, zdobywania i prezentowania wiedzy.



	3
	Wspomaganie prezentacji prac uczniów z zastosowaniem programów komputerowych.
	1. Prezentowanie w arkuszu kalkulacyjnym.

2. Tworzenie dokumentów tekstowych. 

3. Tworzenie prezentacji multimedialnych.

4. Drukowanie dokumentów.

5. Skanowanie dokumentów i obrazów.

6. Aparat fotograficzny a komputer.

7. Dokument z grafiką
	1. Tworzy prezentacje na dowolny temat z wykorzystaniem programów komputerowych.

2. Wykonuje dokument tekstowy na dowolny temat.

3. Omawia i stosuje podstawowe urządzenia peryferyjne – drukarka, skaner, aparat fotograficzny.

4. Dokonuje prostych obliczeń w arkuszu kalkulacyjnym i prezentuje je na wykresach.

5. Formatuje tekst z obrazem.

6. Wykorzystuje grafikę w dokumencie.
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	Rozwój zastosowań komputerów. Prawne i społeczne aspekty zastosowań informatyki.
	1. Zasady bezpieczeństwa i higieny pracy na stanowisku informatycznym.

2. Uzależnienie od komputera i inne choroby związane ze złym użytkowaniem.

3. Prawo autorskie w informatyce.

4. Licencje programów komputerowych.

5. Zjawisko piractwa komputerowego.

6. Ingerencja hakerów i wirusów.
	1. Omawia zasady bezpiecznej, higienicznej i ergonomicznej pracy przy komputerze.

2. Zna przyczyny uzależnienia od komputera i wie jak się tego ustrzec. 

3. Zna i przestrzega prawa autorskiego w internecie.

4. Przedstawia rodzaje licencji programów komputerowych.

5. Omawia zjawisko piractwa komputerowego i jego skutki.

6. Przedstawia zasady i sposoby ochrony zasobów informatycznych przed ingerencją hakerów i wirusów.
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